Положение 
[bookmark: _Hlk30343239][bookmark: _Hlk30343803][bookmark: _Hlk30334176]о проведении муниципальной интеллектуальной  квест- игры
«Путешествие в мир наук»
[bookmark: _Hlk99116428]среди обучающихся 5-9 классов центров образования «Точка Роста»  общеобразовательных учреждений Котельниковского муниципального района Волгоградской области

1. Общие положения
1.1. Положение определяет порядок организации и проведения муниципальной  интеллектуальной квест- игры «Путешествие в мир наук» среди обучающихся  5-9 классов центров образования «Точка Роста»общеобразовательных учреждений Котельниковского муниципального района Волгоградской области (далее – Игра), определяет цель, задачи, участников Игры, порядок определения победителей и призёров, награждение участников.
1.2. Интеллектуальная квест-игра – организационная форма, в процессе которой участники овладевают умениями и навыками, расширяют кругозор, проявляют эрудицию и логическое мышление.
1.3.Учредитель квест-игры отдел образования администрации Котельниковского муниципального района Волгоградской области (далее – отдел образования).
1.4. Организатор квест-игры Муниципальное казенное общеобразовательное учреждение «Ленинская средняя школа» Котельниковского муниципального района Волгоградской области (далее – МКОУ «Ленинская СШ»).

[bookmark: _GoBack]     2. Цель и задачи квест-игры
2.1. Квест-игра проводится с целью:
- развития  интереса обучающихся к интеллектуальным видам досуга, развития творческого мышления и интеллекта, умений слаженно работать в едином коллективе в условиях ограниченного времени;
- стимулирование интереса обучающихся к робототехнике, демонстрация знаний, умений и навыков в области технического творчества. 
2.2. Квест-игра призвана решить следующие задачи:
· создать образовательную среду, стимулирующую у учащихся повышать свой интеллектуальный уровень, расширять кругозор, реализовать соревновательный интерес в интеллектуальной сфере, формировать навыки работать в команде;
· развивать творческий потенциал,  коммуникативные компетенции обучающихся;
· воспитывать у детей интерес к изучению робототехники;
· поддержка творческой инициативы, способствующей успешному социально-профессиональному определению.

3. Оргкомитетет квест-игры
В состав оргкомитетета входят:
1. Бессоннова Алла Витальевна, директор МКОУ «Ленинская СШ»
2. Петрова Ирина Александровна, руководитель Точки Роста МКОУ «Ленинская СШ», контактный телефон: 89047588229, адрес электронной почты:  Lenin-school@yndex.ru
3. Носенко Любовь Валентиновна, учитель МКОУ «Ленинская СШ»
4. Меркулова Елена Александровна, советник по воспитанию МКОУ «Ленинская СШ

В полномочия Оргкомитета входит:
· разработка Положения о проведении квест-игры; 
· обеспечение проведения квест-игры;
· приём заявок на участие в квест-игре;
· проведение квест-игры;
· подведение итогов квест-игры

4.	Сроки проведения квест-игры и участники
4.1.    Квест-игра проводится 19 февраля  2027 года с 10.00 до 12.00. Регистрация участников с 09.40 до 09.55.
4.2. К участию приглашаются обучающиеся 5-9 классов общеобразовательных учреждений.
4.3. Состав команды включает в себя 5 обучающихся разного возраста (по одному обучающемуся из каждого класса: 1 чел-5 кл, 1 чел.- 6 кл, и т.д)
4.4. Заявка на участие в квест-игре подаётся  в Организационный комитет с 01.02.2027г. по 15.02.2027 г.  (форма заявки - Приложение 1) на электронную почтуktl_sh.lenin@volganet.ru Согласие на обработку персональных данных от каждого участника команды (Приложение 2)руководители (сопровождающие) команды, приносят с собой на квест-игру и сдают при регистрации.  
4.5. К участию в квест-игре не допускаются команды, представившие заявку на участие позже установленного срока.
4.6. Программа квест-игры:
09.40-09.55 -  регистрация участников
10.00-11.30 – квест-игра
11.30-12.00 – отдых для обучающихся, работа счётной комиссии, подготовка грамоти сертификатов
12.00-12.15 – подведение итогов квест-игры, награждение

5. Порядок подготовки и проведения квест-игры
5.1. Команда возглавляется капитаном, являющимся официальным представителем команды во время проведения квест-игры.
5.2. Команду сопровождает 1 руководитель, который несёт ответственность за жизнь и здоровье участников команды. Руководитель команды имеет право присутствовать на квест-игре в качестве наблюдателя, но не является официальным представителем команды и не имеет права требовать ознакомления с протоколами членов счётной комиссии и принимать участие в обсуждении результатов квест-игры.
5.3. Предварительная подготовка к квест-игре: название команды, девиз, эмблема
5.4. Каждому члену команды необходимо иметь бейджик с названием образовательного учреждения, названием команды и именем участника.
5.5. Квест-игра проводится с соблюдением всех противоэпидемиологических мер.

6. Форма проведения Игры

Игра проводится очно, в один этап, на базе центра образования «Точка Роста» МКОУ «Ленинская СШ».
7. Правила Игры

Каждой команде в игре оказывает необходимую помощь модератор (член Оргкомитета).
Игра состоит из семи образовательных точек:
1. Точка «Биологическая» под названием "Куда не пойдешь, в биологию попадешь"
2. Точка «Географическая» под названием "В стране соображения"
3. Точка «Физическая» под названием "Один за всех и все за одного"
4. Точка «Шахматная-перевалочная» под названием "Ход конём"
5. Точка «Химическая» под названием "Удивительная химия"
6. Точка «Технологическая» под названием "Создай свой мир»
7. Точка «Робототехническая» под названием "Управляй и побеждай"
На каждой точке ждут испытания: вопросы и задания, умение проявить творческие способности, внимательность, логику. На прохождение всего квеста дается 1 час. На выполнение заданий каждой образовательной точки отводится 8 минут + время инструктажей и переходов. По истечению времени, переход к следующей образовательной точке. Если с заданиями справились раньше, то можете переходить на следующую образовательную Точку. Командам выдается маршрутный лист. В маршрутном листе каждый педагог, в соответствии с определенными критериями будет оценивать работу команды.
Победителем игры становится команда, набравшая наибольшее количество очков по итогам семи образовательных точек. 
При одинаковых количествах набранных очков в командах, проводится дополнительное испытание для этих команд.

        8.Подведение итогов квест-игры и награждение победителей
8.1. Итоги подводятся оргкомитетом. 
8.2. По результатам квест-игры команда-победитель (1 место) и команды-призёры (2- 3 место) награждаются грамотами отдела  образования администрации Котельниковского муниципального района.
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Приложение 1
к Положению о проведении
муниципальной интеллектуальной командной квест-игры
«Путешествие в мир наук»
среди обучающихся 5-9 классов центров образования Точка Роста общеобразовательных учреждений Котельниковского муниципального района 

ЗАЯВКА

на участие команды_______________________________
(название команды)
______________________________________________
(название ОУ)
в муниципальной  интеллектуальнойкомандной квест- игре
«Путешествие в мир наук»
среди обучающихся 5-9 классов центров образования Точка Роста  общеобразовательных учреждений  Котельниковского муниципального района


	№ п/п
	Фамилия, имя, отчество обучающихся
	Класс
	Примечание

	1
	
	
	Капитан команды

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	




	[bookmark: _Hlk30343934]Руководитель команды:  
_______________________________________________________________
(Ф.И.О., должность, контактный телефон)


	

	


Директор школы: 
____________________________________________________________________________
                                                   (Ф.И.О., контактный телефон)                  

Дата:
[bookmark: _Hlk30344631]_____________________________________________________________________________Заявка подается  на электронную почту: ktl_sh.lenin@volganet.ru
	




Приложение 2
к Положению о проведении
муниципальной интеллектуальнойкомандной квест- игры 
 «Путешествие в мир наук»
среди обучающихся 5-9 классов центров образования Точка Роста общеобразовательных учреждений Котельниковского муниципального района 


Согласие родителей (законных представителей)
на участие детей в муниципальной  интеллектуальной командной  квест-игре 
«Путешествие в мир наук»
среди обучающихся 5-9 классов центров образования Точка Роста   общеобразовательных учреждений Котельниковского муниципального района 
(сбор, хранение, использование персональных данных)

Я, ___________________________________________________________________________,
(ФИО),
Проживающий(ая) по адресу ____________________________________________________, Паспорт _________ выдан (кем и когда) __________________________________________
_____________________________________________________________________________
являюсь законным представителем несовершеннолетнего ___________________________
                                                                                                                           (ФИО)
проживающего по адресу _______________________________________________________
_____________________________________________________________________________,
Свидетельство о рождении серия ____________№___________________ выдано (кем и когда)_______________________________________________________________________
на основании ст. 64 п. 1 Семейного кодекса РФ, в соответствии с требованиями статьи 9 Федерального закона от 27.07.06 «О персональных данных» №152-ФЗ 

Подтверждаю своё согласие на сбор, систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), использование, распространение (передачу), обезличивание, блокировку и уничтожение своих персональных данных. Я даю разрешение на то, чтобы открыто публиковались, в том числе на официальном сайте школы, фамилия, имя,  класс, достижения, фото- и (или) видеоизображение обучающегося в связи с участием в мероприятии:  муниципальной интеллектуальнойкомандной квест-игре«Путешествие в мир  наук» среди обучающихся 5-9 классов центров образования Точка Роста  общеобразовательных учреждений  Котельниковского муниципального района

______________                                               __________________________
(подпись)(инициалы, фамилия)

Дата: «___» __________ 2027 г.













Приложение 3
к Положению о проведении
муниципальной интеллектуальнойкомандной квест-игры  
«Путешествие в мир наук»
среди обучающихся 5-9   классов центров образования Точка Роста общеобразовательных учреждений Котельниковского муниципального района  

Состав организационного комитета
муниципальной интеллектуальной командной  квест-игры
«Путешествие в мир наук»
среди обучающихся 5-9 классов центров образования Точка Роста   общеобразовательных учреждений 
Котельниковского муниципального района

1. Бессоннова Алла Витальевна, директор МКОУ «Ленинская СШ»
2. Петрова Ирина Александровна, руководитель Точки Роста МКОУ «Ленинская СШ»
3. Меркулова Елена Александровна, советник по воспитанию МКОУ «Ленинская СШ»
4. Носенко Любовь Валентиновна, учитель МКОУ «Ленинская СШ»









